FICHA DE

Melina

5

PERSONAGEM T ome

Mago

Humano

NIVEL

OOrpEIRO @ NEUTRO QO CadTICO

CLASSE € ESPECIALIZAGAO

FOR | O

FORGA
DES | 14 | +1
DESTREZA

CON

CONSTITUIGAO

INT

INTELIGENCIA

m
15

RAGA
CA [5:3505
- +1 - +0 - +0
BA

v

BASE DE
ATAQUE

ALINHAMENTO

PV [52Vis:

TOTAL

12
JP

JOGADADE
PROTECAO

M. DES +1 M. DES +1

— O~ 2 41 -7 o e
SAB| 9 | +0 5 g '
SABEDORIA ‘ +2 H +3 | 9 7 7
CAR 10+ +0
CARISMA BAC BAD JPD JPC JPS
EQUIPAMENTOS ATAQUES ¢ HABILIDADES
PO PP PC ATQ ARMA BA DANO
10 0 0
1x Adaga +2/+3  1d4
EQUIPAMENTO GERAL
_ Adaga (1) 1x Bordao/Cajado +2 1d4
- Bordéo/Cajado (1)
- Grimorio (1)
- Mochila (1)
- Pena e Tinta (1)
- Tocha (3) RAGA:
- Racdo de viagem (3) Infravisdo: O metros
Aprendizado
Adaptabilidade
CARrGA MOVIMENTO CLASSE:
MAXIMA ATUAL BASE ATUAL .
=== 1° Nivel: ===
17 6 9 9 Magias Arcanas
Ler Magias
PoONTOS DE EXPERIENCIA Detectar Maaias
ATUAL PROXIMO NIVEL
IDIOMAS:
11520 23000 [Comum, Elfico, Ando, Halfling

—




FICHA DE

MAGIAS ARCANAS

MAGIAS POR DIA
©O0O00000

lo
G M
O O A Abrir18m | P |-
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O O pisco Flutuante 1,5m | t | -
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O Bl Criar Morto-Vivo Toq | P | -
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O O Detectar Invisibilidade 18m | 2t | -
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© O Flecha Acida 45m | Inst | JPD
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O O Aprisionar Alma Toq | P | -

O OcloneToq | E| -

O O Imunidade 3 Magia Toq | 1d4t+1/n | -
O O Permanéncia k| P| -

O O Portal 18m | 1dst+1/n | -

O O SsimboloE |E | -
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© © Bolade Fogo 72m | Inst | JPD

O O Clarividéncia 18m | 12t | -

O O Dissipar Magia 36m | P | -

O B Drenar Vida Toq | Inst | JPC

O O Flechade Chamas 45m | Inst | -
O O Imobilizar Pessoas 36m | 1t/n | JPC
O O Infravisio Toq | 24 horas | -

O O Invisibilidade 3m 36m | P | -

O O Invocar CriaturasE | 6t | -

O O RlLentidio 72m | 3t | JpC

O H MiragemE |E|E

O O Protegao c/ Projéteis Pes | 12t | -
O O Relampago 54m | Inst | JPD

O O Rvelocidade 72m | 3t | JpC

O O Voo Toq | 1dét +1/n | -
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O O [carneem PedraToq | P | -

O O Concha Antimagia Pes | 12t | -

O O Controlar o Clima 240m | Con | -
O O Desintegrar 18m | Inst | E

O O Encantar Item Toq | E | -

O OEsferaGélidaE | E | JPD

O O pedraem Carne Toq | P | -

O O Proteger Fortalezas E | 1t+1/n | E
O O Visio da Verdade Pes | 1d4t+1/n | -
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O O Aprisionamento 36m | E | JPS

O O Chuva de Meteoros 72m | Inst | JPD
O ODesejoE |E|E

O O Esfera Prismitica Pes | 1t/n | -

O O Magia Astral Pes | P | -

O O Palavrade Poder Matar 3m/n | Inst | -
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