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lo
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O O A Abrir18m | P |-
O D Aterrorizar 9+3m/n | 1dét+1/n | JPS
O O Cerrar Portas 3m | 2dét | -
O O pisco Flutuante 1,5m | t | -
O O Enfeiticar Pessoas 36m | E | JPS
O O Escudo Arcano Pes | 2t | -
O O R Escuridao E | 12t | Jps
O B 1lusioE | E|JPS
O O Ler Idiomas Pes | 2t | -
O OALuzE |12t ] JPs
O O Mios Flamejantes 3m+1/n | Inst | JPD
© © Misseis Magicos 45m | Inst | -
® © Patas de Aranha Toq | 1t | -
O H som Ilusério m +1/n | E | JPS
O O Sono 72m | adat | -
O O RATrancar18m | P| -
O B Toque Sombrio Toq | Inst | E

O O Ventriloquismo 18m | 2t | -
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4 00O

G M

O O Ampliar Plantas 36m | P | -

O O Arma Encantada Toq | 1t/n | -

O O Armadilha de Fogo Toq | P | JPD
O O Confusio 36m | 12r | JPS

O O Enfeiticar Monstros 36m | E | JPS
O O Medo 18m | 1rodada/n | JPS

O O Metamorfosear-se Pes | 6t +1/n | -
O O Meteoros Instantineos 36m | E | -
O O Muralha de Energia 18m | 6t+1/n | -
O O 0lho Arcano 72m | 6t | E

O O Porta Dimensional 3m | Inst | JPS

O O Tempestade Glacial 72m | Inst | JPD
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O O Barreira Mental Toq | 12t | JPS

O O Palavrade Poder Atordoar sm/n | E | -
O O Passagem Secreta Toq | E | -

O O Reverter Gravidade sm/n | 11/n | -
O O simulacroToq | P | -

O O Visio pes | Inst | -
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O Bl Criar Morto-Vivo Toq | P | -
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©000000

O O Detectar Invisibilidade 18m | 2t | -
O O REscuridio Continua 36m | P | JPS
O O Flecha Acida 45m | Inst | JPD

O O For¢a Arcana Toq | 3t | -

O H 1lusio Melhorada E | E | JPS

© O Invisibilidade Toq | P | -

O O Levitagio Pes | 6t+1/n | -

O O Localizar Objetos 18m+2m/n | 2t | -
O O ALuz Continua 36m | P | JPS

O O Per. Extrassensorial 18m | 12t | -
O O Queda Suave 1om/n | 1rodada/n | -
© O Reflexos Pes | 6t | -

O O Respirar na Agua 9m | 24 horas | -
O O Teiasm | 48t -
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5 00O

G M
O O Animar Cadaveres Toq | 1t/n | -

O O Criar Passagens om | 3t | -

O H Ilusio Permanente E | P | JPS

O O Imobil. Monstros 36m | 6t +1/n | JPC
O O [ALamaem PedraToq | E | E

O [ Magia da Morte 3m+1/n | Inst | JPC
O O Metamorfose 3+1,5m/n | P | JPC

O O Muralha de Ferro 18m | 6t +1/n | -
O O Névoa Mortal 1zm | 11/n | E

O O [@Ppedraem LamaToq | E | E

O O Recipiente Arcano Pes | E | E

O O Telecinesia 36m | ér | JPS

O O Teleporte 3m | Inst | JPS
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G M

O O Aprisionar Alma Toq | P | -

O OcloneToq | E| -

O O Imunidade 3 Magia Toq | 1d4t+1/n | -
O O Permanéncia k| P| -

O O Portal 18m | 1dst+1/n | -

O O SsimboloE |E | -
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3 ©0000
G M

O O Bolade Fogo 72m | Inst | JPD

O O Clarividéncia 18m | 12t | -

O O Dissipar Magia 36m | P | -

O B Drenar Vida Toq | Inst | JPC

O O Flechade Chamas 45m | Inst | -
© © Imobilizar Pessoas 36m | 1t/n | JPC
O O Infravisio Toq | 24 horas | -

O O Invisibilidade 3m 36m | P | -

O O Invocar CriaturasE | 6t | -

O O RlLentidio 72m | 3t | JpC

O H MiragemE |E|E

O O Protegao c/ Projéteis Pes | 12t | -
O O Relampago 54m | Inst | JPD

O O Rvelocidade 72m | 3t | JpC

O O Voo Toq | 1dét +1/n | -

© MAGIAS PORDIA
6 oo

G M
O O [carneem PedraToq | P | -

O O Concha Antimagia Pes | 12t | -

O O Controlar o Clima 240m | Con | -
O O Desintegrar 18m | Inst | E

O O Encantar Item Toq | E | -

O OEsferaGélidaE | E | JPD

O O pedraem Carne Toq | P | -

O O Proteger Fortalezas E | 1t+1/n | E
O O Visio da Verdade Pes | 1d4t+1/n | -

@ MAGIAS PORDIA
9 o
G M

O O Aprisionamento 36m | E | JPS

O O Chuva de Meteoros 72m | Inst | JPD
O ODesejoE |E|E

O O Esfera Prismitica Pes | 1t/n | -

O O Magia Astral Pes | P | -

O O Palavrade Poder Matar 3m/n | Inst | -
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