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CLASSE € ESPECIALIZAGAO

FOR| 7 | 1

DES 8 - -1

DESTREZA

CON | 10 — +0

CONSTITUIGAO

INT 13 +1

INTELIGENCIA

SAB | 13— +1
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-1 - 41 - +1
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EQUIPAMENTO GERAL

- Saco Grande de Retalhos (1)

- Sandalias Usadas e Farrapos para Vestir (1)
- Tocha de Sélvia do Deserto (2)

- Saco de Dormir de Peles (1)

- Dentes de lagarto (1)

- Armadura de couro batido Velho (1)

- Cantil 1x cargas (1)

- Elmo de cranio de Lobo 2 criticos (1)

- Bastéo de vidro negro (1)

- Carne de escorpido (1)

- Corda Fragil (1)

- Pedra das chamas roxas (1)

- Escudo de Pinga de Escorpido Gigante (1)
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040
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M. DES +0 M. DES -1
» 5 — M. CON +1 — M. CON +0
M. SAB +0 M. SAB +1

|

466

JPD JPC JPS

ATAQUES ¢ HABILIDADES

ATQ ARMA

1x Bastdo de vidro negro  +2

BA DANO

1d6-1

RAGA:

Infravisdo: O metros
Aprendizado
Adaptabilidade

CARGA MOVIMENTO

CLASSE:

MAXIMA ATUAL BASE ATUAL

15 12 9 9

PoNTOS DE EXPERIENCIA

=== 1° Nivel: ===
Magias Divinas
Afastar Mortos-Vivos
Cura Milaagrosa

ATUAL PROXIMO NIVEL

1393 1500

IDIOMAS:

[Comum, Harméride (Comum), Jaonida

—
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MAGIAS DIVINAS

(1] MAGIAS POR DIA
l ©O0000000
M
® Arma Abencoada Toq | 1t | -

© Constricio 18m | 1t | -

O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Hcurar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Detectar Alinhamento 36m | 6t | -
O BEscuridio E | 12t | PS

O BLuz E | 12t | s

O Prot. contra Alinhamento Pes | 12t | -

O Prot. contra Temperatura Toq | 1t+1/n | -

O Purificar Alimentos Toq | P | -
O Remover Medo Toq | P| -

O Santuério Pes | 1t+1/n | JPS

@ MAGIAS PORDIA
4 0000

M

O Adivinhagdo E | E | -

O B Amaldicoar Toq | Inst | E

O Andar sobre as Aguas Toq | 2t +1/n | -
O Bastio em Serpente 36m | 6t | -

O Dissipar Magia 36m | P | -

O Falar com Plantas Pes | 6t | -

O Neutralizar Veneno Toq | Inst | -

O Porta Dimensional 3m | Inst | JPS

O BARemover Maldigio Toq | Inst | E

70 MAGIAS POR DIA
O

M
O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC

O Controlar o Clima 240m | Con | -
O Hcurar Doengas Toq | Inst | JPC
O Palavra Sagrada 18m | E | -

O Restauragio Toq | Inst | -

O Terremoto 18m | Inst | E

Barmut

1

NOME

zo MAGIAS POR DIA
0000000
M

O B Abencoar Toq | 6t | E

O Ajuda Toq | 2t | -

O Bom Fruto Toq | E | -

O Detectar Armadilhas om | 2t | -
O Falar com Animais Pes | 6t | -

O Imobilizar Pessoas 36m | 1t/n | JPC

O Martelo Espiritual 3+1,5m/n | 1dét+1/n | E

O Mensagem 18m | 1t +1/n | -
O Arrofanar Toq | 6t | E
O Resistir a Energia Toq | 6t | -

O siléncio s4m | 12t | -

@ MAGIAS PORDIA
5 00O

M
O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
q

O Comunhio Pes | E | -

O Consagrar Toq | P | -

O Criar Alimentos 6m | P | -

O A curar Doengas Toq | Inst | JPC
O BMissio Toq | E | JPS

O Peniténcia Toq | Inst | -

O Praga de Insetos 144m | 1dia | -

O B Remover Missio Toq | E | JPS
O Reviver Mortos Toq | Inst | -

O Visio da Verdade Pes | 1dst+1/n | -

NIVEL

30 MAGIAS POR DIA
00000
M

O Ampliar Plantas 36m | P | -

O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Convocar Insetos 18m | 1r/n | -

O Convocar Relimpagos 15om | 1t+1/n | JPD
OCriarAgua ém | P |-

O B curar Doengas Toq | Inst | E

O B curar Ferimento Toq | Inst | JPC

O Falar com Mortos Pes | 1t | Esp

O Imobilizar Monstros 36m | 6t+1/n | JPC
O Oragido Pes | E| -

O Roupa Encantada Pes | 1t +1/n | -

O Simbolo de Protegdo Toq | P | -

@ MAGIAS PORDIA
6 (O} @)

M
O Conjurar Animais 18m | 2t | -

O Dissipar o Caos om | 1t | E
O Falar com Monstros Pes | 1t | -
O Partir Agua 18m | 1t+1/n | -

O Santificar Objetos [PGM] Toq | Esp | -
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