ﬁ FICHA DE Boriel 1
PERSONAGEM T ome NIVEL

Ranger (Ladl’aO) Elfo OOrpEIRO @ NEUTRO QO CadTICO
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EQUIPAMENTO GERAL

- Funda de Tripas (2)

- Cantil Vazio (1)

- Saco de Dormir de Peles (1)

- Sanddlias Usadas e Farrapos para
Vestir (1)

CA [55355

»+1 - +1 - +0
12

BA

v

BASE DE
ATAQUE

PV [52Vis:

TOTAL

1
JP

JOGADADE
PROTECAO

M. DES +1 M. DES +1

t0- 1 -+1 - 5 =y
S5 g '
+1 +2| |7]6|6

BAC BAD JPD JPC JPS

ATAQUES ¢ HABILIDADES

ATQ ARMA BA DANO
1x  Funda de Tripas +2 1d4

1x Flecha - 1d4+1

1x EspadalargadeOsso +1 1d6+2

- Tocha de Salvia do Deserto (3) RACA:
- Arco de osso (1) Infravis&o: 18 metros
- Flecha (4) Percepcéo Natural
- Armadura de Couro desgastada (1) Graciosos
- Espada Larga de Osso (1) Arma Racial
Imunidades
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13 8.71 9 9 Talentos de Ladrdo
Restricdo
PoNTOS DE EXPERIENCIA Inimigo Mortal
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150 1500
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	name: Boriel
	level: 1
	klass_and_specialization: Ranger (Ladrão)
	race: Elfo
	forca: 9
	destreza: 14
	constituicao: 13
	inteligencia: 13
	sabedoria: 13
	carisma: 9
	mod_forca: +0
	mod_destreza: +1
	mod_constituicao: +1
	mod_inteligencia: +1
	mod_sabedoria: +1
	mod_carisma: +0
	armor: +1
	shield: +0
	ca: 12
	max_hp: 7
	health_points: 1
	ba: 1
	bac: +1
	bad: +2
	jp: 5
	race_jpd: M. DES +1
	race_jpc: M. CON +0
	race_jps: M. SAB +0
	jpd: 7
	jpc: 6
	jps: 6
	money_gp: 30
	money_sp: 0
	money_cp: 16
	max_load: 13
	current_load: 8.71
	base_movement: 9
	current_movement: 9
	experience_points: 150
	next_level_experience_minimum: 1500
	languages: 
	attack_1_quantity: 1×
	attack_1_weapon:  Funda de Tripas
	attack_1_ba: +2
	attack_1_damage: 1d4
	attack_2_quantity: 1×
	attack_2_weapon: Flecha
	attack_2_ba: -
	attack_2_damage: 1d4+1
	attack_3_quantity: 1×
	attack_3_weapon: Espada Larga de Osso
	attack_3_ba: +1
	attack_3_damage: 1d6+2
	attack_4_quantity: 
	attack_4_weapon: 
	attack_4_ba: 
	attack_4_damage: 
	equipment: -  Funda de Tripas (2)
-  Cantil Vazio (1)
- Saco de Dormir de Peles (1)
- Sandálias Usadas e Farrapos para Vestir (1)
-  Tocha de Sálvia do Deserto (3)
- Arco de osso (1)
- Flecha (4)
- Armadura de Couro desgastada (1)
- Espada Larga de Osso (1)
	race_abilities: Infravisão: 18 metros
Percepção Natural
Graciosos
Arma Racial
Imunidades
	klass_abilities: === 1º Nível: ===
Talentos de Ladrão
Restrição
Inimigo Mortal

	alignment: neutro


