ﬁ FICHA DE Morgan Baskevil 1
PERSONAGEM [ ome NTVEL
llusionista (Mago) Meio-Elfo OORDERO O NEUTRO ® CASTICO
CLASSEQ?ESPECIALIZA(;AO RACA ALINHAMENTO
( ) CLASSE DE PONTOS
POR 14 ] CA‘ARMADURA PV’DEVIDA
TOTAL
FORGA
DES | 15 — +2
DESTREZA 12 5
CON | 14 - +1
CoNSTITUICAO BASE DE JOGADA DE
BA ATAQUE IP PROTE(;AO
INT | 17 — +3 :
INTELIGENCIA M. DES +0 M. DES +2
t1 0 q+2) | 5 e
SAB | 12 [ +0 >y - '
SABEDORIA
CAR | & X +1 | +2 7| 7|5
CARISMA BAC BAD JPD JPC JPS
EQUIPAMENTOS ATAQUES ¢ HABILIDADES
PO PP PC ATQ ARMA BA DANO
0 0 38
1x  Adaga de Osso +1/+2  1d4+1
EQUIPAMENTO GERAL
- Adaga de Osso (1) 1x Azagaia de Pedra +1/+2  1d4+2
- Azagaia de Pedra (2)
- Couro Branco e Carv&o para Escrever (grimério 1x Funda de Tripas +1/+2 1d4+1

inicial) (1)

- Cantil cheio (1)

- Saco de Dormir de Peles (1)

- Saco de Retalhos (1)

- Sandalias Usadas e Farrapos para Vestir (1)
- Funda de Tripas (1)

- Ragao de viagem (1)

- Vara de exploracédo de Ossos de ando (1)

- Mapa do deserto. Documentos (1)

RAGA:

Infravis@o: 9 metros
Aprendizado
Graciosos e Vigorosos
Idioma Extra

Imiinidadec

CARrGA MOVIMENTO CLASSE:
MAXIMA ATUAL BASE ATUAL ——— 19 Nivel: ===
1 4 7 9 9 Magias Arcanas
Ler Magias

PoNTOS DE EXPERIENCIA

Detectar Magias
Magias Exclusivas

ATUAL PROXIMO NIVEL

0 3000

IDIOMAS:

Silvestre , Elfo, Comum , Goblinoide , Drac6nico
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FICHA DE

MAGIAS ARCANAS

MAGIAS POR DIA
©O0O00000

lo
G M
O O A Abrir18m | P |-
O D Aterrorizar 9+3m/n | 1dét+1/n | JPS
O O Cerrar Portas 3m | 2dét | -
O O pisco Flutuante 1,5m | t | -
© © Enfeiticar Pessoas 36m | E | JPS
O O Escudo Arcano Pes | 2t | -
©® O BAEscuridao E | 12t | Jps
© B IlusioE | E|JPS
O O Ler Idiomas Pes | 2t | -
© O ALuzE |12t ] JPS
O O Mios Flamejantes 3m+1/n | Inst | JPD
© O Misseis Magicos 45m | Inst | -
O O Patas de Aranha Toq | 1t | -
© H Som Ilusério om +1/n | E | JPS
© O Sono 72m | adat | -
O O RATrancar18m | P| -
O B Toque Sombrio Toq | Inst | E

O O Ventriloquismo 18m | 2t | -

@ MAGIAS PORDIA
4 00O

G M

O O Ampliar Plantas 36m | P | -

O O Arma Encantada Toq | 1t/n | -

O O Armadilha de Fogo Toq | P | JPD
O O Confusio 36m | 12r | JPS

O O Enfeiticar Monstros 36m | E | JPS
O O Medo 18m | 1rodada/n | JPS

O O Metamorfosear-se Pes | 6t +1/n | -
O O Meteoros Instantineos 36m | E | -
O O Muralha de Energia 18m | 6t+1/n | -
O O 0lho Arcano 72m | 6t | E

O O Porta Dimensional 3m | Inst | JPS

O O Tempestade Glacial 72m | Inst | JPD

0 MAGIAS POR DIA
7 (o)o)
G M
O O Barreira Mental Toq | 12t | JPS

O O Palavrade Poder Atordoar sm/n | E | -
O O Passagem Secreta Toq | E | -

O O Reverter Gravidade sm/n | 11/n | -
O O simulacroToq | P | -

O O Visio pes | Inst | -

Morgan Baskevil

1

NOME
2°
G M

O Bl Criar Morto-Vivo Toq | P | -

MAGIAS POR DIA
0000000

O O Detectar Invisibilidade 18m | 2t | -
O O REscuridio Continua 36m | P | JPS
O O Flecha Acida 45m | Inst | JPD

O O For¢a Arcana Toq | 3t | -

O H 1lusio Melhorada E | E | JPS

O O mvisibilidade Toq | P | -

O O Levitagio Pes | 6t+1/n | -

O O Localizar Objetos 18m+2m/n | 2t | -
O O ALuz Continua 36m | P | JPS

O O Per. Extrassensorial 18m | 12t | -
O O Queda Suave 1om/n | 1rodada/n | -
O O Reflexos Pes | 6t | -

O O Respirar na Agua 9m | 24 horas | -
O O Teiasm | 48t -

© MAGIAS PORDIA
5 00O

G M
O O Animar Cadaveres Toq | 1t/n | -

O O Criar Passagens om | 3t | -

O H Ilusio Permanente E | P | JPS

O O Imobil. Monstros 36m | 6t +1/n | JPC
O O [ALamaem PedraToq | E | E

O [ Magia da Morte 3m+1/n | Inst | JPC
O O Metamorfose 3+1,5m/n | P | JPC

O O Muralha de Ferro 18m | 6t +1/n | -
O O Névoa Mortal 1zm | 11/n | E

O O [@Ppedraem LamaToq | E | E

O O Recipiente Arcano Pes | E | E

O O Telecinesia 36m | ér | JPS

O O Teleporte 3m | Inst | JPS

© MAGIAS POR DIA
8 00
G M

O O Aprisionar Alma Toq | P | -

O OcloneToq | E| -

O O Imunidade 3 Magia Toq | 1d4t+1/n | -
O O Permanéncia k| P| -

O O Portal 18m | 1dst+1/n | -

O O SsimboloE |E | -

NIVEL

© MAGIAS PORDIA
3 00000
G M

O O Bolade Fogo 72m | Inst | JPD

O O Clarividéncia 18m | 12t | -

O O Dissipar Magia 36m | P | -

O B Drenar Vida Toq | Inst | JPC

O O Flechade Chamas 45m | Inst | -
O O Imobilizar Pessoas 36m | 1t/n | JPC
O O Infravisio Toq | 24 horas | -

O O Invisibilidade 3m 36m | P | -

O O Invocar CriaturasE | 6t | -

O O RlLentidio 72m | 3t | JpC

O H MiragemE |E|E

O O Protegao c/ Projéteis Pes | 12t | -
O O Relampago 54m | Inst | JPD

O O Rvelocidade 72m | 3t | JpC

O O Voo Toq | 1dét +1/n | -

© MAGIAS PORDIA
6 oo

G M
O O [carneem PedraToq | P | -

O O Concha Antimagia Pes | 12t | -

O O Controlar o Clima 240m | Con | -
O O Desintegrar 18m | Inst | E

O O Encantar Item Toq | E | -

O OEsferaGélidaE | E | JPD

O O pedraem Carne Toq | P | -

O O Proteger Fortalezas E | 1t+1/n | E
O O Visio da Verdade Pes | 1d4t+1/n | -

@ MAGIAS PORDIA
9 o
G M

O O Aprisionamento 36m | E | JPS

O O Chuva de Meteoros 72m | Inst | JPD
O ODesejoE |E|E

O O Esfera Prismitica Pes | 1t/n | -

O O Magia Astral Pes | P | -

O O Palavrade Poder Matar 3m/n | Inst | -
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