ﬁ FICHA DE e
ruska 9
PERSONAGEM

NOME NiVEL
Guerreiro Orc Cadtico
CLASSE & ESPECIALIZACAO RACA ALINHAMENTO

Musculosa (Corpo); Cabelo moicano (Cabelos); Bonita (Geral) - Perfeccionista (Sobre todo o resto); Alerta (Sobre si mesmo); Grossa (Sobre outras pessoas)

APARENCIA FiSICA & PERSONALIDADE

Filha do antigo chefe do cla, Gruska teve muita dificuldade para manter sua posi¢éo de prestigio depois que seu pai morreu. Infelizmente, a disputa interna por poder acabou causando a dissolugéo do cla. Hoje, Gruska viaja buscando maneiras de reconstrui-lo.
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	name: Gruska
	level: 9
	klass_and_specialization: Guerreiro
	race: Orc
	alignment: Caótico
	appearance_personality: Musculosa (Corpo); Cabelo moicano (Cabelos); Bonita (Geral) · Perfeccionista (Sobre todo o resto); Alerta (Sobre si mesmo); Grossa (Sobre outras pessoas)
	background: Filha do antigo chefe do clã, Gruska teve muita dificuldade para manter sua posição de prestígio depois que seu pai morreu. Infelizmente, a disputa interna por poder acabou causando a dissolução do clã. Hoje, Gruska viaja buscando maneiras de reconstruí-lo.
	forca: 16
	mod_forca: +2
	destreza: 12
	mod_destreza: +0
	constituicao: 13
	mod_constituicao: +1
	inteligencia: 6
	mod_inteligencia: -1
	sabedoria: 12
	mod_sabedoria: +0
	carisma: 7
	mod_carisma: -1
	mod_destreza_ca: +0
	armor: +4
	shield: +1
	ca: 15
	mod_constituicao_pv: +1
	max_hp: 63
	health_points: 63
	mod_forca_ba: +2
	ba: 9
	mod_destreza_ba: +0
	bac: +11
	bad: +9
	jp: 11
	race_jpd: M. DES +0
	race_jpc: M. CON +1
	race_jps: M. SAB +0
	mod_destreza_jp: M. DES +0
	mod_constituicao_jp: M. CON +1
	mod_sabedoria_jp: M. SAB +0
	jpd: 11
	jpc: 13
	jps: 11
	money_gp: 10
	money_sp: 0
	money_cp: 0
	equipment: - Adaga (1)
- Cota de Malha (1)
- Escudo (1)
- Machado (1)
- Manto (1)
- Mochila (1)
- Ração de viagem (3)
- Saco de Dormir (1)
- Tocha (2)
	max_load: 21
	current_load: 7
	base_movement: 9
	current_movement: 9
	experience_points: 50000
	next_level_experience_minimum: 100000
	attack_1_quantity: 2×
	attack_1_weapon: Adaga
	attack_1_ba: +11/+9
	attack_1_damage: 1d4+5
	attack_2_quantity: 2×
	attack_2_weapon: Machado
	attack_2_ba: +11
	attack_2_damage: 1d8+5
	attack_3_quantity: 
	attack_3_weapon: 
	attack_3_ba: 
	attack_3_damage: 
	attack_4_quantity: 
	attack_4_weapon: 
	attack_4_ba: 
	attack_4_damage: 
	race_abilities: Infravisão: 18 metros
Ferocidade
Brutos
Vigorosos
Nascidos na Batalha
Inimigos
	klass_abilities: === 1º Nível: ===
Aparar
Maestria em Arma
=== 6º Nível: ===
Ataque Extra
	languages: Comum, Orc


