ﬁ FICHA DE B

rennar 1
PERSONAGEM 5 e
Guerreiro Humano Ordeiro
CLASSE& ESPECIALIZACAO RACA ALINHAMENTO

Musculoso (Corpo); Careca (Cabelos); Bem afeicoado (Geral) - Teimoso (Sobre todo o resto); Alerta (Sobre si mesmo); Timido (Sobre outras pessoas)

APARENCIA FiSICA & PERSONALIDADE

Filho de andarilhos do deserto, Brennar foi treinado para proteger mais do que a si

mesmo. Carrega no peito a cicatriz de uma batalha perdida e no escudo uma rachadura que nunca

consertou — lembranca do juramento feito aos que tombaram ao

seu lado. E um paredao de ago e lealdade, sempre pronto para tomar a diante
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	name: Brennar
	level: 1
	klass_and_specialization: Guerreiro
	race: Humano
	alignment: Ordeiro
	appearance_personality: Musculoso (Corpo); Careca (Cabelos); Bem afeiçoado (Geral) · Teimoso (Sobre todo o resto); Alerta (Sobre si mesmo); Tímido (Sobre outras pessoas)
	background: Filho de andarilhos do deserto, Brennar foi treinado para proteger mais do que a si mesmo. Carrega no peito a cicatriz de uma batalha perdida e no escudo uma rachadura que nunca consertou – lembrança do juramento feito aos que tombaram ao seu lado. É um paredão de aço e lealdade, sempre pronto para tomar a dianteira.
	forca: 15
	mod_forca: +2
	destreza: 14
	mod_destreza: +1
	constituicao: 12
	mod_constituicao: +0
	inteligencia: 10
	mod_inteligencia: +0
	sabedoria: 9
	mod_sabedoria: +0
	carisma: 9
	mod_carisma: +0
	mod_destreza_ca: +1
	armor: +0
	shield: +1
	ca: 12
	mod_constituicao_pv: +0
	max_hp: 10
	health_points: 10
	mod_forca_ba: +2
	ba: 1
	mod_destreza_ba: +1
	bac: +3
	bad: +2
	jp: 5
	race_jpd: M. DES +0
	race_jpc: M. CON +1
	race_jps: M. SAB +0
	mod_destreza_jp: M. DES +1
	mod_constituicao_jp: M. CON +0
	mod_sabedoria_jp: M. SAB +0
	jpd: 6
	jpc: 6
	jps: 5
	money_gp: 0
	money_sp: 0
	money_cp: 10
	equipment: - Azagaia de Pedra (1)
- Azagaia de Pedra (1)
- Cantil Vazio (1)
- Corda Frágil (1)
- Escudo Trincado (1)
- Ganchos de Pedra (5)
- Pederneira de Baixa Qualidade (1)
- Pinos de Pedra (12)
- Porrete/Clava (1)
- Saco de Dormir de Peles (1)
- Sandálias Usadas e Farrapos para Vestir (1)
- Tocha de Sálvia do Deserto (3)
	max_load: 15
	current_load: 8
	base_movement: 9
	current_movement: 9
	experience_points: 0
	next_level_experience_minimum: 2000
	attack_1_quantity: 1×
	attack_1_weapon: Azagaia de Pedra
	attack_1_ba: +3/+2
	attack_1_damage: 1d4+4
	attack_2_quantity: 1×
	attack_2_weapon: Azagaia de Pedra
	attack_2_ba: +3/+2
	attack_2_damage: 1d4+4
	attack_3_quantity: 1×
	attack_3_weapon: Porrete/Clava
	attack_3_ba: +3
	attack_3_damage: 1d4+2
	attack_4_quantity: 
	attack_4_weapon: 
	attack_4_ba: 
	attack_4_damage: 
	race_abilities: Infravisão: 0 metros
Aprendizado
Adaptabilidade
	klass_abilities: === 1º Nível: ===
Aparar
Maestria em Arma
	languages: Comum (Jaon Simplificado), Jaonída


