ﬁ FICHA DE Valgahr 1
PERSONAGEM T ome NIVEL
Guerreiro Humano OOrpEIRO @ NEUTRO QO CadTICO
CLASSE%ESPECIALIZAQRO RACA ALINHAMENTO
CLASSE DE PONTOS
POR CA ‘ ARMADURA PV ’ DE VIDA
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CARISMA BAC BAD JPD JPC JPS
EQUIPAMENTOS ATAQUES ¢ HABILIDADES
PO PP PC ) ATQ ARMA BA DANO
54 4 0
1x  Langa +3/+2  1d6+3
EQUIPAMENTO GERAL
- Cantil Vazio (1) 1x Funda +3/+2  1d4+2
- Saco de Retalhos (1) 1x  Adaga de Osso +3/+2  1d4+2
- 1 dose Vinho da Lua (3)
- Cota de Malha (1)
- Langa (1) RACA:
- Escudo (1) Infravisdo: 0 metros
- Funda (1) Aprendizado
- Adaga de Osso (3) Adaptabilidade
- Anminiardanta (1)
CARGA MOVIMENTO CLASSE:
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—_—— 10 1 [ ——
15 10 9 9 === 1° Nivel: ===
Aparar
PoNTOS DE EXPERIENCIA Maestria em Arma
ATUAL PROXIMO NIVEL
IDIOMAS:
528 2000
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	name: Valgahr
	level: 1
	klass_and_specialization: Guerreiro
	race: Humano
	forca: 15
	destreza: 13
	constituicao: 15
	inteligencia: 9
	sabedoria: 11
	carisma: 11
	mod_forca: +2
	mod_destreza: +1
	mod_constituicao: +2
	mod_inteligencia: +0
	mod_sabedoria: +0
	mod_carisma: +0
	armor: +4
	shield: +1
	ca: 16
	max_hp: 12
	health_points: 12
	ba: 1
	bac: +3
	bad: +2
	jp: 5
	race_jpd: M. DES +0
	race_jpc: M. CON +1
	race_jps: M. SAB +0
	jpd: 6
	jpc: 8
	jps: 5
	money_gp: 54
	money_sp: 4
	money_cp: 0
	max_load: 15
	current_load: 10
	base_movement: 9
	current_movement: 9
	experience_points: 528
	next_level_experience_minimum: 2000
	languages: 
	attack_1_quantity: 1×
	attack_1_weapon: Lança
	attack_1_ba: +3/+2
	attack_1_damage: 1d6+3
	attack_2_quantity: 1×
	attack_2_weapon: Funda
	attack_2_ba: +3/+2
	attack_2_damage: 1d4+2
	attack_3_quantity: 1×
	attack_3_weapon: Adaga de Osso
	attack_3_ba: +3/+2
	attack_3_damage: 1d4+2
	attack_4_quantity: 
	attack_4_weapon: 
	attack_4_ba: 
	attack_4_damage: 
	equipment: - Cantil Vazio (1)
- Saco de Retalhos (1)
- 1 dose Vinho da Lua (3)
- Cota de Malha (1)
- Lança (1)
- Escudo (1)
- Funda (1)
- Adaga de Osso (3)
- Aguardente (1)
	race_abilities: Infravisão: 0 metros
Aprendizado
Adaptabilidade
	klass_abilities: === 1º Nível: ===
Aparar
Maestria em Arma
	alignment: neutro


