ﬁ FICHA DE 5
argok 5
PERSONAGEM

NOME NIiVEL
Xama (Clérigo) Orc Neutro
CLASSE & ESPECIALIZACAO RACA ALINHAMENTO

Franzino (Corpo); Cabelos raspados (Cabelos); Barba fechada (Geral) - Teimoso (Sobre todo o resto); Distraido (Sobre si mesmo); Extrovertido (Sobre outras pessoas)

APARENCIA FiSICA & PERSONALIDADE

Apbs sua vila ser invadida e destruida por aventureiros humanos, Dargok fugiu e buscou refigio em uma floresta afastada. Um corvo revelou o caminho para que voltasse em seguranga. Desde entéo, o corvo tem sido seu guia espiritual.
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ﬁ MAGIAS Dargok :
DI1VINAS

NOME NIVEL

1° CircULO
Arma Abengoada
Curar Ferimentos

Santuario

00O

2° CircuLo
Imobilizar Pessoas

Martelo Espiritual

00O

Siléncio

3° CircuLo
Curar Doencas O
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	name: Dargok
	level: 5
	klass_and_specialization: Xamã (Clérigo)
	race: Orc
	alignment: Neutro
	appearance_personality: Franzino (Corpo); Cabelos raspados (Cabelos); Barba fechada (Geral) · Teimoso (Sobre todo o resto); Distraído (Sobre si mesmo); Extrovertido (Sobre outras pessoas)
	background: Após sua vila ser invadida e destruída por aventureiros humanos, Dargok fugiu e buscou refúgio em uma floresta afastada. Um corvo revelou o caminho para que voltasse em segurança. Desde então, o corvo tem sido seu guia espiritual.
	forca: 8
	mod_forca: -1
	destreza: 5
	mod_destreza: -2
	constituicao: 12
	mod_constituicao: +0
	inteligencia: 7
	mod_inteligencia: -1
	sabedoria: 15
	mod_sabedoria: +2
	carisma: 8
	mod_carisma: -1
	mod_destreza_ca: -2
	armor: +3
	shield: +1
	ca: 12
	mod_constituicao_pv: +0
	max_hp: 23
	health_points: 23
	mod_forca_ba: -1
	ba: 3
	mod_destreza_ba: -2
	bac: +2
	bad: +1
	jp: 7
	race_jpd: M. DES +0
	race_jpc: M. CON +1
	race_jps: M. SAB +0
	mod_destreza_jp: M. DES -2
	mod_constituicao_jp: M. CON +0
	mod_sabedoria_jp: M. SAB +2
	jpd: 5
	jpc: 8
	jps: 9
	money_gp: 10
	money_sp: 0
	money_cp: 0
	equipment: - Armadura de Couro Batido (1)
- Escudo (1)
- Lança (1)
- Manto (1)
- Mochila (1)
- Ração de viagem (1)
- Saco de Dormir (1)
- Símbolo divino (1)
- Tocha (2)
	max_load: 17
	current_load: 6
	base_movement: 9
	current_movement: 9
	experience_points: 10000
	next_level_experience_minimum: 20000
	attack_1_quantity: 1×
	attack_1_weapon: Lança
	attack_1_ba: +2/+1
	attack_1_damage: 1d6
	attack_2_quantity: 
	attack_2_weapon: 
	attack_2_ba: 
	attack_2_damage: 
	attack_3_quantity: 
	attack_3_weapon: 
	attack_3_ba: 
	attack_3_damage: 
	attack_4_quantity: 
	attack_4_weapon: 
	attack_4_ba: 
	attack_4_damage: 
	race_abilities: Infravisão: 18 metros
Ferocidade
Brutos
Vigorosos
Nascidos na Batalha
Inimigos
	klass_abilities: === 1º Nível: ===
Magias Divinas
Animal Sagrado
=== 3º Nível: ===
Cura Totêmica
	languages: Comum, Orc
	spell_character_name: Dargok
	spell_character_level: 5
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