ﬁ FICHA DE Gaw, Druida de agimi 1
PERSONAGEM  om: NIVEL
Druida (Clérigo) Ando OORrDEIRO ® NEUTRO QCabTICO

CLASSE € ESPECIALIZAGAO

RACA

ALINHAMENTO

CLASSE DE PONTOS
FOR CA ‘ ARMADURA PV ’ DE VIDA
10 (— 0
TOTAL
FORCA
- 42 - +4 - +1 > +1
DES | 15 — +
DESTREZA 1 7 9
CON 14 — +1
CONSTITUIGAO
BA BASE DE P JOGADA DE
ATAQUE PROTECAO
INT 9 — +0 :
INTELIGENCIA " pES =0 " pEs
+O = 1 = +2 > 5 — M.CON+1 — M.CON+1
|
SAB | 15 — +2 Y 5
SABEDORIA
CAR | 11 — +0
CARISMA BAC BAD JPD JPC JPS
EQUIPAMENTOS ATAQUES ¢ HABILIDADES
PO PP PC ATQ ARMA BA DANO
171 6 1 o
1x Bordao/Cajado +1 1d4
EQUIPAMENTO GERAL
- Cantil Vazio (1) 1x Funda +1/43 1d4
- Cantil Vazio (1)
- Saco de Retalhos (1) ]_X Ma(;a +1 1d8
- Bordéo/Cajado (1)
- Sandélias Usadas e Farrapos para Vestir (1)
- Odre (1)
- Saco de Dormir de Peles (1)
- Cota de Malha (1) RACA:
- Insignia de perola (1)
- Funda (1) Infravis@o: 18 metros
- Racgao de viagem (1) .
- Racéo de viagem (1) M_Ineradores
- Corda de Canhamo (1) Vigoroso
- Maca (1) Armas grandes
- Escudo (1) Iniminne
CARrGA MOVIMENTO CLASSE:
MAXIMA ATUAL BASE ATUAL
=== 1° Nijvel: ===
14 14 6 3 12 Nivel:
Magias Divinas
PoNTOS DE EXPERIENCIA Herbalismo
ATUAL PROXIMO NIVEL
IDIOMAS:
886 2000
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FICHA DE
MAGIAS DIVINAS

(1] MAGIAS POR DIA
l ©O0000000
M
O Arma Abengoada Toq | 1t | -

© Constricio 18m | 1t | -

O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
© Hcurar Ferimento Toq | Inst | JPC

O Detectar Alinhamento 36m | 6t | -

O BEscuridio E | 12t | PS

O BLuz E | 12t | s

O Prot. contra Alinhamento Pes | 12t | -
O Prot. contra Temperatura Toq | 1t+1/n | -
O Purificar Alimentos Toq | P | -

O Remover Medo Toq | P| -

O Santuério Pes | 1t+1/n | JPS

@ MAGIAS PORDIA
4 0000

M

O Adivinhagdo E | E | -

O B Amaldicoar Toq | Inst | E

O Andar sobre as Aguas Toq | 2t +1/n | -
O Bastio em Serpente 36m | 6t | -

O Dissipar Magia 36m | P | -

O Falar com Plantas Pes | 6t | -

O Neutralizar Veneno Toq | Inst | -

O Porta Dimensional 3m | Inst | JPS

O BARemover Maldigio Toq | Inst | E

70 MAGIAS POR DIA
O

M
O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC

O Controlar o Clima 240m | Con | -
O Hcurar Doengas Toq | Inst | JPC
O Palavra Sagrada 18m | E | -

O Restauragio Toq | Inst | -

O Terremoto 18m | Inst | E

Gaw, Druida de agimi

1

NOME

MAGIAS POR DIA
0000000

zo
M
O B Abencoar Toq | 6t | E
O Ajuda Toq | 2t | -
O Bom Fruto Toq | E | -
O Detectar Armadilhas om | 2t | -
O Falar com Animais Pes | 6t | -
O Imobilizar Pessoas 36m | 1t/n | JPC
O Martelo Espiritual 3+1,5m/n | 1dét+1/n | E
O Mensagem 18m | 1t +1/n | -
O Arrofanar Toq | 6t | E
O Resistir a Energia Toq | 6t | -

O siléncio s4m | 12t | -

@ MAGIAS PORDIA
5 00O

M
O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
q

O Comunhio Pes | E | -

O Consagrar Toq | P | -

O Criar Alimentos 6m | P | -

O A curar Doengas Toq | Inst | JPC
O BMissio Toq | E | JPS

O Peniténcia Toq | Inst | -

O Praga de Insetos 144m | 1dia | -

O B Remover Missio Toq | E | JPS
O Reviver Mortos Toq | Inst | -

O Visio da Verdade Pes | 1dst+1/n | -

NIVEL

30 MAGIAS POR DIA
00000
M

O Ampliar Plantas 36m | P | -

O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Convocar Insetos 18m | 1r/n | -

O Convocar Relimpagos 15om | 1t+1/n | JPD
OCriarAgua ém | P |-

O B curar Doengas Toq | Inst | E

O B curar Ferimento Toq | Inst | JPC

O Falar com Mortos Pes | 1t | Esp

O Imobilizar Monstros 36m | 6t+1/n | JPC
O Oragido Pes | E| -

O Roupa Encantada Pes | 1t +1/n | -

O Simbolo de Protegdo Toq | P | -

@ MAGIAS PORDIA
6 (O} @)

M
O Conjurar Animais 18m | 2t | -

O Dissipar o Caos om | 1t | E
O Falar com Monstros Pes | 1t | -
O Partir Agua 18m | 1t+1/n | -

O Santificar Objetos [PGM] Toq | Esp | -
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