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ﬁ FICHA DE Elenwé
PERSONAGEM

NOME

Arqueiro (Guerreiro)

NIVEL

Elfo ®OrpEIRO QNeuTRO QCadTICO

CLASSE € ESPECIALIZAGAO

FOR 11— +0

FORGA
DES 17— +3
DESTREZA

CONSTITUIGAO

CON | 12 - +0
INT |11 — +0

INTELIGENCIA

SAB | 13— +1

RACA ALINHAMENTO

CA |5553505 PV [52Vis:

TOTAL

16 10

BA BASE DE IP JOGADA DE

ATAQUE PROTEGAO
v

M. DES +1 M. DES +3

*0- 1 -+3 - 5 o

|

SABEDORIA ‘ 1 | ‘ 4 9 5 6
CAR 10 — +0
CARISMA BAC BAD JPD JPC JPS
EQUIPAMENTOS ATAQUES ¢ HABILIDADES
PO PP PC ATQ ARMA BA DANO
15 0 0
1x  Arco Longo +4 +1
EQUIPAMENTO GERAL
- Algibeira (1) 1x  Flecha de Caca - 1d6+1
- Aljava (1)
- Antitoxina (1)
- Arco Longo (1)
- Armadura de Couro Batido (1)
- Arpéu (1)
- Corda de Canhamo (1)
- Flecha de Caca (20)
- Mochila (1) RACA:
:8$§é§ Infravisdo: 18 metros
- Pederneira (1) Percepcao Natural
- Ragéo de viagem (5) Graciosos
- Saco de Dormir (1) Arma Racial
- Tocha (5) .
Imunidades
CARGA MOVIMENTO CLASSE:
MAXIMA  ATUAL BASE ATUAL .
=== 1° Nivel: ===
17 15 9 9 Aparar
Maestria de Armas
PoNTOS DE EXPERIENCIA Tiros em Curva

ATUAL PROXIMO NIVEL

0 2500

IDIOMAS:

[Comum, Elfico

—



	name: Elenwë
	level: 1
	klass_and_specialization: Arqueiro (Guerreiro)
	race: Elfo
	forca: 11
	destreza: 17
	constituicao: 12
	inteligencia: 11
	sabedoria: 13
	carisma: 10
	mod_forca: +0
	mod_destreza: +3
	mod_constituicao: +0
	mod_inteligencia: +0
	mod_sabedoria: +1
	mod_carisma: +0
	armor: +3
	shield: +0
	ca: 16
	max_hp: 10
	health_points: 10
	ba: 1
	bac: +1
	bad: +4
	jp: 5
	race_jpd: M. DES +1
	race_jpc: M. CON +0
	race_jps: M. SAB +0
	jpd: 9
	jpc: 5
	jps: 6
	money_gp: 15
	money_sp: 0
	money_cp: 0
	max_load: 17
	current_load: 15
	base_movement: 9
	current_movement: 9
	experience_points: 0
	next_level_experience_minimum: 2500
	languages: Comum, Élfico
	attack_1_quantity: 1×
	attack_1_weapon: Arco Longo
	attack_1_ba: +4
	attack_1_damage: +1
	attack_2_quantity: 1×
	attack_2_weapon: Flecha de Caça
	attack_2_ba: -
	attack_2_damage: 1d6+1
	attack_3_quantity: 
	attack_3_weapon: 
	attack_3_ba: 
	attack_3_damage: 
	attack_4_quantity: 
	attack_4_weapon: 
	attack_4_ba: 
	attack_4_damage: 
	equipment: - Algibeira (1)
- Aljava (1)
- Antitoxina (1)
- Arco Longo (1)
- Armadura de Couro Batido (1)
- Arpéu (1)
- Corda de Cânhamo (1)
- Flecha de Caça (20)
- Mochila (1)
- Odre (1)
- Óleo (1)
- Pederneira (1)
- Ração de viagem (5)
- Saco de Dormir (1)
- Tocha (5)
	race_abilities: Infravisão: 18 metros
Percepção Natural
Graciosos
Arma Racial
Imunidades
	klass_abilities: === 1º Nível: ===
Aparar
Maestria de Armas
Tiros em Curva

	alignment: ordeiro


