ﬁ FICHA DE Tashlultum 2
PERSONAGEM

NOME NIiVEL
Arqueiro (Guerreiro) Hobgoblin Ordeiro
CLASSE & ESPECIALIZACAO RACA ALINHAMENTO

Alta (Corpo); Cabelos trancados (Cabelos); Palida (Geral) - Otimista (Sobre todo o resto); Alerta (Sobre si mesmo); Grossa (Sobre outras pessoas)

APARENCIA FiSICA & PERSONALIDADE

Ao tentar provar sua forga durante os combates rituais de seu cld, Tashlultum foi acusada de trapaca e exilada de seu povo. Ela viaja pelo mundo na companhia de outros aventureiros por uma questao de sobrevivéncia, mas pretende um dia voltar para seu vilarejo e desafiar o lider do ¢l em combate.
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	name: Tashlultum
	level: 2
	klass_and_specialization: Arqueiro (Guerreiro)
	race: Hobgoblin
	alignment: Ordeiro
	appearance_personality: Alta (Corpo); Cabelos trançados (Cabelos); Pálida (Geral) · Otimista (Sobre todo o resto); Alerta (Sobre si mesmo); Grossa (Sobre outras pessoas)
	background: Ao tentar provar sua força durante os combates rituais de seu clã, Tashlultum foi acusada de trapaça e exilada de seu povo. Ela viaja pelo mundo na companhia de outros aventureiros por uma questão de sobrevivência, mas pretende um dia voltar para seu vilarejo e desafiar o líder do clã em combate.
	forca: 13
	mod_forca: +1
	destreza: 14
	mod_destreza: +1
	constituicao: 10
	mod_constituicao: +0
	inteligencia: 12
	mod_inteligencia: +0
	sabedoria: 7
	mod_sabedoria: -1
	carisma: 8
	mod_carisma: -1
	mod_destreza_ca: +1
	armor: +2
	shield: +0
	ca: 13
	mod_constituicao_pv: +0
	max_hp: 15
	health_points: 15
	mod_forca_ba: +1
	ba: 2
	mod_destreza_ba: +1
	bac: +3
	bad: +3
	jp: 5
	race_jpd: M. DES +0
	race_jpc: M. CON +1
	race_jps: M. SAB +0
	mod_destreza_jp: M. DES +1
	mod_constituicao_jp: M. CON +0
	mod_sabedoria_jp: M. SAB -1
	jpd: 6
	jpc: 6
	jps: 4
	money_gp: 10
	money_sp: 0
	money_cp: 0
	equipment: - Adaga (1)
- Aljava (1)
- Arco Longo (1)
- Armadura de Couro (1)
- Flecha de Guerra (20)
- Manto (1)
- Mochila (1)
- Ração de viagem (3)
- Saco de Dormir (1)
	max_load: 18
	current_load: 8
	base_movement: 9
	current_movement: 9
	experience_points: 2500
	next_level_experience_minimum: 5000
	attack_1_quantity: 1×
	attack_1_weapon: Adaga
	attack_1_ba: +3/+3
	attack_1_damage: 1d4+1
	attack_2_quantity: 1×
	attack_2_weapon: Arco Longo
	attack_2_ba: +3
	attack_2_damage: +1
	attack_3_quantity: 1×
	attack_3_weapon: Flecha de Guerra
	attack_3_ba: -
	attack_3_damage: 1d8+1
	attack_4_quantity: 
	attack_4_weapon: 
	attack_4_ba: 
	attack_4_damage: 
	race_abilities: Infravisão: 18 metros
Treinamento Militar
Vigorosos
Sempre Atentos
Inimigos
	klass_abilities: === 1º Nível: ===
Aparar
Maestria de Armas
Tiros em Curva
	languages: Comum, Hobgoblin


