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1x  Fémur Humano +3/+2 1d6+2

EQUIPAMENTO GERAL

- Cantil Vazio (1)

- Estatueta de Pedra de um Deus
(simbolo sagrado) (1)

- Saco de Dormir de Peles (1)

- Sanddlias Usadas e Farrapos para
Vestir (1)

- Corda Frégil (1)

- Fémur Humano (1)

RAGA:

Infravisdo: 18 metros
Percepcao Natural

- Saco de Retalhos (1) Graciosos |
- Ganchos de Pedra (5) Arma Racia
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PoNTOS DE EXPERIENCIA

Magias Divinas
Afastar Mortos-Vivos
Cura Milaarosa

ATUAL PROXIMO NIVEL

0 1500

IDIOMAS:

[Normal, Elfico
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(1] MAGIAS POR DIA
l ©O0000000
M
® Arma Abencoada Toq | 1t | -

O Constricio 18m | 1t | -

O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Hcurar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Detectar Alinhamento 36m | 6t | -
O BEscuridio E | 12t | PS

O BLuz E | 12t | s

O Prot. contra Alinhamento Pes | 12t | -

O Prot. contra Temperatura Toq | 1t+1/n | -

O Purificar Alimentos Toq | P | -
O Remover Medo Toq | P| -

© Santuério Pes | 1t+1/n | JPS

@ MAGIAS PORDIA
4 0000

M

O Adivinhagdo E | E | -

O B Amaldicoar Toq | Inst | E

O Andar sobre as Aguas Toq | 2t +1/n | -
O Bastio em Serpente 36m | 6t | -

O Dissipar Magia 36m | P | -

O Falar com Plantas Pes | 6t | -

O Neutralizar Veneno Toq | Inst | -

O Porta Dimensional 3m | Inst | JPS

O BARemover Maldigio Toq | Inst | E

70 MAGIAS POR DIA
O

M
O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC

O Controlar o Clima 240m | Con | -
O Hcurar Doengas Toq | Inst | JPC
O Palavra Sagrada 18m | E | -

O Restauragio Toq | Inst | -

O Terremoto 18m | Inst | E
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NOME

zo MAGIAS POR DIA
0000000
M

O B Abencoar Toq | 6t | E

O Ajuda Toq | 2t | -

O Bom Fruto Toq | E | -

O Detectar Armadilhas om | 2t | -
O Falar com Animais Pes | 6t | -

O Imobilizar Pessoas 36m | 1t/n | JPC

O Martelo Espiritual 3+1,5m/n | 1dét+1/n | E

O Mensagem 18m | 1t +1/n | -
O Arrofanar Toq | 6t | E
O Resistir a Energia Toq | 6t | -

O siléncio s4m | 12t | -

@ MAGIAS PORDIA
5 00O

M
O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
q

O Comunhio Pes | E | -

O Consagrar Toq | P | -

O Criar Alimentos 6m | P | -

O A curar Doengas Toq | Inst | JPC
O BMissio Toq | E | JPS

O Peniténcia Toq | Inst | -

O Praga de Insetos 144m | 1dia | -

O B Remover Missio Toq | E | JPS
O Reviver Mortos Toq | Inst | -

O Visio da Verdade Pes | 1dst+1/n | -

NIVEL

30 MAGIAS POR DIA
00000
M

O Ampliar Plantas 36m | P | -

O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Convocar Insetos 18m | 1r/n | -

O Convocar Relimpagos 15om | 1t+1/n | JPD
OCriarAgua ém | P |-

O B curar Doengas Toq | Inst | E

O B curar Ferimento Toq | Inst | JPC

O Falar com Mortos Pes | 1t | Esp

O Imobilizar Monstros 36m | 6t+1/n | JPC
O Oragido Pes | E| -

O Roupa Encantada Pes | 1t +1/n | -

O Simbolo de Protegdo Toq | P | -

@ MAGIAS PORDIA
6 (O} @)

M
O Conjurar Animais 18m | 2t | -

O Dissipar o Caos om | 1t | E
O Falar com Monstros Pes | 1t | -
O Partir Agua 18m | 1t+1/n | -

O Santificar Objetos [PGM] Toq | Esp | -

[PGM] Publicada no Pequeno Guia do Mestre. [M] Memorizada. P Duragdo Permanente. E Duragio, Alcance e/ou JP Especial. Old Dragon 2 - Kit do Jogador © Bur Editora 2023



	name: Bardúk
	level: 1
	klass_and_specialization: Clérigo
	race: Elfo
	forca: 16
	destreza: 14
	constituicao: 15
	inteligencia: 10
	sabedoria: 14
	carisma: 15
	mod_forca: +2
	mod_destreza: +1
	mod_constituicao: +2
	mod_inteligencia: +0
	mod_sabedoria: +1
	mod_carisma: +2
	armor: +0
	shield: +0
	ca: 11
	max_hp: 10
	health_points: 7
	ba: 1
	bac: +3
	bad: +2
	jp: 5
	race_jpd: M. DES +1
	race_jpc: M. CON +0
	race_jps: M. SAB +0
	jpd: 7
	jpc: 7
	jps: 6
	money_gp: 0
	money_sp: 0
	money_cp: 5
	max_load: 16
	current_load: 5.05
	base_movement: 9
	current_movement: 9
	experience_points: 0
	next_level_experience_minimum: 1500
	languages: Normal, Elfico 
	attack_1_quantity: 1×
	attack_1_weapon: Fêmur Humano
	attack_1_ba: +3/+2
	attack_1_damage: 1d6+2
	attack_2_quantity: 
	attack_2_weapon: 
	attack_2_ba: 
	attack_2_damage: 
	attack_3_quantity: 
	attack_3_weapon: 
	attack_3_ba: 
	attack_3_damage: 
	attack_4_quantity: 
	attack_4_weapon: 
	attack_4_ba: 
	attack_4_damage: 
	equipment: - Cantil Vazio (1)
- Estatueta de Pedra de um Deus (símbolo sagrado) (1)
- Saco de Dormir de Peles (1)
- Sandálias Usadas e Farrapos para Vestir (1)
- Corda Frágil (1)
- Fêmur Humano (1)
- Saco de Retalhos (1)
- Ganchos de Pedra (5)
	race_abilities: Infravisão: 18 metros
Percepção Natural
Graciosos
Arma Racial
Imunidades
	klass_abilities: === 1º Nível: ===
Magias Divinas
Afastar Mortos-Vivos
Cura Milagrosa

	alignment: ordeiro
	character_name: Bardúk
	character_level: 1
	spells_by_day_circle_1_cb1: Yes
	spells_by_day_circle_1_cb2: Yes
	spells_by_day_circle_1_cb3: Off
	spells_by_day_circle_1_cb4: Off
	spells_by_day_circle_1_cb5: Off
	spells_by_day_circle_1_cb6: Off
	spells_by_day_circle_1_cb7: Off
	spells_by_day_circle_1_cb8: Off
	spells_by_day_circle_2_cb1: Off
	spells_by_day_circle_2_cb2: Off
	spells_by_day_circle_2_cb3: Off
	spells_by_day_circle_2_cb4: Off
	spells_by_day_circle_2_cb5: Off
	spells_by_day_circle_2_cb6: Off
	spells_by_day_circle_2_cb7: Off
	spells_by_day_circle_3_cb1: Off
	spells_by_day_circle_3_cb2: Off
	spells_by_day_circle_3_cb3: Off
	spells_by_day_circle_3_cb4: Off
	spells_by_day_circle_3_cb5: Off
	spells_by_day_circle_4_cb1: Off
	spells_by_day_circle_4_cb2: Off
	spells_by_day_circle_4_cb3: Off
	spells_by_day_circle_4_cb4: Off
	spells_by_day_circle_5_cb1: Off
	spells_by_day_circle_5_cb2: Off
	spells_by_day_circle_5_cb3: Off
	spells_by_day_circle_6_cb1: Off
	spells_by_day_circle_6_cb2: Off
	spells_by_day_circle_7_cb1: Off
	m_arma_abencoada: Yes
	m_constricao: Off
	m_causar_ferimentos: Off
	m_curar_ferimentos: Off
	m_detectar_alinhamento: Off
	m_escuridao: Off
	m_luz: Off
	m_protecao_contra_alinhamento: Off
	m_protecao_contra_temperatura: Off
	m_purificar_alimentos: Off
	m_remover_medo: Off
	m_santuario: Yes
	m_abencoar: Off
	m_ajuda: Off
	m_bom_fruto: Off
	m_detectar_armadilhas: Off
	m_falar_com_animais: Off
	m_imobilizar_pessoas: Off
	m_martelo_espiritual: Off
	m_mensagem: Off
	m_profanar: Off
	m_resistir_a_energia: Off
	m_silencio: Off
	m_ampliar_plantas: Off
	m_causar_ferimento: Off
	m_convocar_insetos: Off
	m_convocar_relampagos: Off
	m_criar_agua: Off
	m_curar_doencas: Off
	m_curar_ferimento: Off
	m_falar_com_mortos: Off
	m_imobilizar_monstros: Off
	m_oracao: Off
	m_roupa_encantada: Off
	m_simbolo_de_protecao: Off
	m_adivinhacao: Off
	m_amaldicoar: Off
	m_andar_sobre_as_aguas: Off
	m_bastao_em_serpente: Off
	m_dissipar_magia: Off
	m_falar_com_plantas: Off
	m_neutralizar_veneno: Off
	m_porta_dimensional: Off
	m_remover_maldicao: Off
	m_comunhao: Off
	m_consagrar: Off
	m_criar_alimentos: Off
	m_missao: Off
	m_penitencia: Off
	m_praga_de_insetos: Off
	m_remover_missao: Off
	m_reviver_mortos: Off
	m_visao_da_verdade: Off
	m_conjurar_animais: Off
	m_dissipar_o_caos: Off
	m_falar_com_monstros: Off
	m_partir_agua: Off
	m_santificar_objetos: Off
	m_controlar_o_clima: Off
	m_palavra_sagrada: Off
	m_restauracao: Off
	m_terremoto: Off


