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PERSONAGEM

NOME NIiVEL
Xama (Clérigo) Orc Neutro
CLASSE & ESPECIALIZACAO RACA ALINHAMENTO

Franzino (Corpo); Cabelos raspados (Cabelos); Barba fechada (Geral) - Teimoso (Sobre todo o resto); Distraido (Sobre si mesmo); Extrovertido (Sobre outras pessoas)

APARENCIA FiSICA & PERSONALIDADE

Apbs sua vila ser invadida e destruida por aventureiros humanos, Dargok fugiu e buscou refigio em uma floresta afastada. Um corvo revelou o caminho para que voltasse em seguranga. Desde entéo, o corvo tem sido seu guia espiritual.
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Arma Abengoada
Curar Ferimentos
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Porta Dimensional

5° CIRCULO

Reviver Mortos
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	name: Dargok
	level: 9
	klass_and_specialization: Xamã (Clérigo)
	race: Orc
	alignment: Neutro
	appearance_personality: Franzino (Corpo); Cabelos raspados (Cabelos); Barba fechada (Geral) · Teimoso (Sobre todo o resto); Distraído (Sobre si mesmo); Extrovertido (Sobre outras pessoas)
	background: Após sua vila ser invadida e destruída por aventureiros humanos, Dargok fugiu e buscou refúgio em uma floresta afastada. Um corvo revelou o caminho para que voltasse em segurança. Desde então, o corvo tem sido seu guia espiritual.
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	armor: +3
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	equipment: - Armadura de Couro Batido (1)
- Escudo (1)
- Lança (1)
- Manto (1)
- Mochila (1)
- Ração de viagem (1)
- Saco de Dormir (1)
- Símbolo divino (1)
- Tocha (2)
	max_load: 17
	current_load: 6
	base_movement: 9
	current_movement: 9
	experience_points: 50000
	next_level_experience_minimum: 100000
	attack_1_quantity: 1×
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Cura Totêmica
=== 6º Nível: ===
Fúria
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