ﬁ FICHA DE Thalor "Quebra Cascos" 1
PERSONAGEM 5.; e

Barbaro (Guerreiro) Humano Ordeiro
CLASSE & ESPECIALIZAGAO RAGA ALINHAMENTO

Gordo (Corpo); Cabelos longos (Cabelos); Feio (Geral) - Pessimista (Sobre todo o resto); Agitado (Sobre si mesmo); Desconfiado (Sobre outras pessoas)

APARENCIA FiSICA & PERSONALIDADE

Thalor foi moldado pela escassez e pela forga bruta. Odeia mapas e ama a liberdade das pegadas sem rumo. Carrega pedacos de 0ssos presos ao cinto — diz que sdo de criaturas que o trairam, guardados como lembrete das ligdes que aprendeu.
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	name: Thalor "Quebra Cascos"
	level: 1
	klass_and_specialization: Bárbaro (Guerreiro)
	race: Humano
	alignment: Ordeiro
	appearance_personality: Gordo (Corpo); Cabelos longos (Cabelos); Feio (Geral) · Pessimista (Sobre todo o resto); Agitado (Sobre si mesmo); Desconfiado (Sobre outras pessoas)
	background: Thalor foi moldado pela escassez e pela força bruta. Odeia mapas e ama a liberdade das pegadas sem rumo. Carrega pedaços de ossos presos ao cinto – diz que são de criaturas que o traíram, guardados como lembrete das lições que aprendeu.
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	money_cp: 8
	equipment: - Cantil Vazio (1)
- Corda Frágil (1)
- Escudo (1)
- Funda de Tripas (1)
- Ganchos de Pedra (5)
- Machado (1)
- Pederneira de Baixa Qualidade (1)
- Pinos de Pedra (12)
- Saco de Dormir de Peles (1)
- Sandálias Usadas e Farrapos para Vestir (1)
- Tocha de Sálvia do Deserto (3)
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	base_movement: 9
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	attack_1_damage: 1d4+2
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