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EQUIPAMENTO GERAL
- Agua Benta (1)
- Algibeira (1)
- Coberta de Inverno (1)
- Cota de Malha (1)
- Escudo (1)
- Incenso (1)
- Maca (1) RAGA:
- Mochila (1) o
- Odre (1) Infrawsao: 0 metros
- Pederneira (1) Aprendizado
- Racao de viagem (5) Adaptabilidade
- Simbolo divino (1)
- Tacha (R)
CARGA MOVIMENTO CLASSE:
MAXIMA ATUAL BASE ATUAL .
=== 1° Nivel: ===
19 12 9 9 Magias Divinas
Afastar Mortos-Vivos
PoNTOS DE EXPERIENCIA Cura Milagrosa
ATUAL PROXIMO NIVEL
IDIOMAS:
0 1500 [Comum
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FICHA DE

MAGIAS DIVINAS

(1] MAGIAS POR DIA
l ©O0000000
M
O Arma Abengoada Toq | 1t | -

O Constricio 18m | 1t | -

O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Hcurar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Detectar Alinhamento 36m | 6t | -
O BEscuridio E | 12t | PS

O BLuz E | 12t | s

O Prot. contra Alinhamento Pes | 12t | -

O Prot. contra Temperatura Toq | 1t+1/n | -

O Purificar Alimentos Toq | P | -
O Remover Medo Toq | P| -

© Santuério Pes | 1t+1/n | JPS

@ MAGIAS PORDIA
4 0000

M

O Adivinhagdo E | E | -

O B Amaldicoar Toq | Inst | E

O Andar sobre as Aguas Toq | 2t +1/n | -
O Bastio em Serpente 36m | 6t | -

O Dissipar Magia 36m | P | -

O Falar com Plantas Pes | 6t | -

O Neutralizar Veneno Toq | Inst | -

O Porta Dimensional 3m | Inst | JPS

O BARemover Maldigio Toq | Inst | E

70 MAGIAS POR DIA
O

M
O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC

O Controlar o Clima 240m | Con | -
O Hcurar Doengas Toq | Inst | JPC
O Palavra Sagrada 18m | E | -

O Restauragio Toq | Inst | -

O Terremoto 18m | Inst | E

Calliev
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NOME

zo MAGIAS POR DIA
0000000
M

O B Abencoar Toq | 6t | E

O Ajuda Toq | 2t | -

O Bom Fruto Toq | E | -

O Detectar Armadilhas om | 2t | -
O Falar com Animais Pes | 6t | -

O Imobilizar Pessoas 36m | 1t/n | JPC

O Martelo Espiritual 3+1,5m/n | 1dét+1/n | E

O Mensagem 18m | 1t +1/n | -
O Arrofanar Toq | 6t | E
O Resistir a Energia Toq | 6t | -

O siléncio s4m | 12t | -

@ MAGIAS PORDIA
5 00O

M
O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
q

O Comunhio Pes | E | -

O Consagrar Toq | P | -

O Criar Alimentos 6m | P | -

O A curar Doengas Toq | Inst | JPC
O BMissio Toq | E | JPS

O Peniténcia Toq | Inst | -

O Praga de Insetos 144m | 1dia | -

O B Remover Missio Toq | E | JPS
O Reviver Mortos Toq | Inst | -

O Visio da Verdade Pes | 1dst+1/n | -

NIVEL

30 MAGIAS POR DIA
00000
M

O Ampliar Plantas 36m | P | -

O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Convocar Insetos 18m | 1r/n | -

O Convocar Relimpagos 15om | 1t+1/n | JPD
OCriarAgua ém | P |-

O B curar Doengas Toq | Inst | E

O B curar Ferimento Toq | Inst | JPC

O Falar com Mortos Pes | 1t | Esp

O Imobilizar Monstros 36m | 6t+1/n | JPC
O Oragido Pes | E| -

O Roupa Encantada Pes | 1t +1/n | -

O Simbolo de Protegdo Toq | P | -

@ MAGIAS PORDIA
6 (O} @)

M
O Conjurar Animais 18m | 2t | -

O Dissipar o Caos om | 1t | E
O Falar com Monstros Pes | 1t | -
O Partir Agua 18m | 1t+1/n | -

O Santificar Objetos [PGM] Toq | Esp | -
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