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NOME NIVEL
Ladréo Goblin Ordeiro
CLASSE & ESPECIALIZACAO RACA ALINHAMENTO

Magro (Corpo); Cabelos curtos (Cabelos); Jovem (Geral) - Pessimista (Sobre todo o resto); Indeciso (Sobre si mesmo); Timido (Sobre outras pessoas)

APARENCIA FiSICA & PERSONALIDADE

Por muito tempo, Sota ouviu lendas sobre um suposto heréi, o Goblin Rei, que diziam que viria para unificar todo o povo goblin em uma grande e poderosa civilizacdo. Sota, entéo, decidiu se aventurar em busca de pistas sobre o suposto heréi.
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	name: Sota
	level: 2
	klass_and_specialization: Ladrão
	race: Goblin
	alignment: Ordeiro
	appearance_personality: Magro (Corpo); Cabelos curtos (Cabelos); Jovem (Geral) · Pessimista (Sobre todo o resto); Indeciso (Sobre si mesmo); Tímido (Sobre outras pessoas)
	background: Por muito tempo, Sota ouviu lendas sobre um suposto herói, o Goblin Rei, que diziam que viria para unificar todo o povo goblin em uma grande e poderosa civilização. Sota, então, decidiu se aventurar em busca de pistas sobre o suposto herói.
	forca: 10
	mod_forca: +0
	destreza: 14
	mod_destreza: +1
	constituicao: 12
	mod_constituicao: +0
	inteligencia: 6
	mod_inteligencia: -1
	sabedoria: 12
	mod_sabedoria: +0
	carisma: 14
	mod_carisma: +1
	mod_destreza_ca: +1
	armor: +3
	shield: +0
	ca: 14
	mod_constituicao_pv: +0
	max_hp: 10
	health_points: 10
	mod_forca_ba: +0
	ba: 1
	mod_destreza_ba: +1
	bac: +1
	bad: +2
	jp: 5
	race_jpd: M. DES +0
	race_jpc: M. CON +0
	race_jps: M. SAB +1
	mod_destreza_jp: M. DES +1
	mod_constituicao_jp: M. CON +0
	mod_sabedoria_jp: M. SAB +0
	jpd: 6
	jpc: 5
	jps: 6
	money_gp: 10
	money_sp: 0
	money_cp: 0
	equipment: - Adaga (1)
- Adaga (1)
- Arco Curto (1)
- Armadura de Couro Batido (1)
- Corda de Cânhamo (1)
- Ferramentas de Ladrão (1)
- Flecha de Caça (20)
- Mochila (1)
- Ração de viagem (3)
- Tocha (2)
	max_load: 17
	current_load: 10
	base_movement: 6
	current_movement: 6
	experience_points: 1000
	next_level_experience_minimum: 2000
	attack_1_quantity: 1×
	attack_1_weapon: Adaga
	attack_1_ba: +1/+2
	attack_1_damage: 1d4
	attack_2_quantity: 1×
	attack_2_weapon: Adaga
	attack_2_ba: +1/+2
	attack_2_damage: 1d4
	attack_3_quantity: 1×
	attack_3_weapon: Arco Curto
	attack_3_ba: +2
	attack_3_damage: -
	attack_4_quantity: 1×
	attack_4_weapon: Flecha de Caça
	attack_4_ba: -
	attack_4_damage: 1d6
	race_abilities: Infravisão: 18 metros
Furtivos
Senso de Grupo
Pequenos
Restrições
	klass_abilities: === 1º Nível: ===
Ataque Furtivo
Ouvir Ruídos
Talentos de Ladrão:
Armadilha: 1-2, Arrombar: 1-2, Escalar: 1-3, Furtividade: 1-4, Punga: 1-3
	languages: Comum, Goblin


